Информатика  2005 - экз. вопросы

 1.Алгоритм и его основные свойства. Примеры алгоритмов. Языки программирования высокого уровня. 

 2. Система MathCAD. Интерпретаторы. Программа: вычислительные, текстовые и графические блоки.

 3.   MathCAD:  числа,  переменные,  функции. Строковые и комплексные переменные.  Число  π.   

 4.   Организация циклов в MathCAD.  Массивы.

 5.   Условный оператор в  MathCAD.  Программные блоки с  условием     if.

 6.    MathCAD:  трехмерная графика и    работа с файлами данных.             

 7.   Вычисление сумм,  произведений и интегралов в MathCAD.   Решение уравнений и систем.         

 8.   Достоинства и недостатки системы MathCAD.  Сравнение с системой Mathematica.

 9.   О разработке языков  Си  и   С++.  Числа и переменные.  Операции и стандартные функции.
10. Основные части простой программы на С++. Комментарии, их назначение. Метки операторов.

11.   Операторы присваивания.  Преобразование типов. 

12.   Вывод на экран .         Запрос, ввод, эхо-вывод.
13.   Операции  увеличения,  уменьшения  и   сокращенные  формы  операции  присваивания.
14.    Оператор цикла.  Вывод таблиц.
15.    Вычисление сумм.
16.    Операции отношения и логические операции.   Условный оператор   if .
17.    Работа с файлами
18. Одномерный и двумерный массивы. Основные правила для массивов. Имя массива как указатель.
19.    Вывод и  форматирование данных  при  выводе. 

20.    Виды подпрограмм: функции и процедуры, их типы.

21.    Формальные и фактические параметры для функций.

22.    Вызов стандартной функции   ctime.  Операция  &.

23.    Прототипы функций

24.     Передача массивов  в функции.

25.     Глобальные переменные.  Нецелесообразность использования.

26.     Комплексные переменные.   
27.     Символьные переменные и массивы.
28.     Оператор  мультиветвления   switch.
29.     Операторы  управления: go to, break, return, continue.
30.     Ссылки для возвращения значений из функций.   Структуры, их поля.

31.     Применение  функций   printf ,  sprintf    для форматирования  данных.  

32.      Построение символьного графика.  Алгоритм.
33.      Графические функции в Си.  Построение графика в графическом режиме. Алгоритм.
34.      Передача данных для построения графика в MathCAD   из программы на С++.
35.  Указатели, их применение.   Описание указателей.  Указатели для строк.  Операции  *  и  & .

36.      Оператор  динамического выделения памяти  new
37.      Основные правила  для обработки строк в С++.

38.       Объекты и процедуры при программировании.   ООП.  Достоинства и недостатки ООП.
39.   ООП.  Основные принципы: инкапсуляция,  наследование, полиморфизм.

40.      Класс, элементы класса, объекты.  Вызов элементов класса.

41.       Доступ к элементам класса.

42.       Конструкторы  класса.

43.       Наследование.

44.       Полиморфизм.    Перегрузка функций   и  операций.

45.       Система  C++Builder, ее применение.  Консольное приложение и проект. Инспектор объектов. Свойства.

46.        Разработка  Win-программы  в  среде Builder.   Библиотека классов.

47.         Builder:  операторы  ввода-вывода для  Win-программ.  

48.        Классы, компоненты, объекты,  свойства и события в Builder.

49.        Программа PSPICE, её применение. Математические модели схем.  Описание компонентов. Оператор  .Model.

50. PSpice: cоздание файла с заданием на моделирование.  Статический и динамический режимы.

51.     Язык  Java,  его применение.  Пример программы.  Интерпретация и выполнение.  Unicode.

52.     Язык  С# ,  его применение.  Пример программы.   Компиляция и выполнение.  Unicode.
53.     Сравнение языков высокого уровня.   Области применения.   Личные впечатления.

54.     Отладка программ. Тестирование программ.  Примеры тестов для своей задачи.

55.     Оформление программной документации.

56.     Основные требования к программному обеспечению (ПО).    Коммерческое ПО.

Примечание:Для каждого вопроса должен приводиться фрагмент  программы  в качестве примера.     Вопросы  9 - 44  относятся  к   С++.

